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1ª Lista de Ejercicios

1) Determine la complejidad del algoritmo  MERGESORT para n cualquiera.

2) Pruebe que el area de un cuadrilatero convexo plano abcd es 
[image: image1.wmf]abxcd

S

2

1

=

. La fórmula es válida si el cuadrilátero no es convexo?

3) Sean a,b,c y d cuatro puntos en el plano. Considere el problema de determinar la intersección de las rectas ab y cd.

a) Formule  este problema como el problema  de encontrar la solución de un sistema lineal en donde las incógnitas son los valores de los parámetros t1 e t2 en las ecuaciones paramétricas de las dos rectas.
b) Expresar t1 a través de la Regla de Cramer. Interprete el resultado encontrado como la razón entre dos areas orientadas.

4) Considere el problema POLÍGONO SIMPLE: Dados los puntos p1,p2,…,pn, obtener un polígono simples cuyos vértices son los puntos dados.

a) Describe un algoritmo para POLÍGONO SIMPLE. Cual es su complejidad?

b) Muestre que ORDENACÍON α POLÍGONO SIMPLE y  que POLÍGONO SIMPLE requiere Ω(nlogn) pasos.

5) Sean p1p2..pn puntos en el plano. Describa un algoritmo lineal que determine se p1 es un punto de la cápsula convexa de p1,p2,…,pn.
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