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Os arquivos de interesse para eta (e as demais listas) estéo no diretdrio
http://mwww.impa.br/~pcezar/cursos/visao/lab

€A |au
Sga P= g Ay azguma matriz 3 4 representando uma camera projetiva
g A |azH

Mastre que P representa uma camera sem ditor¢do angular (iso €, coms=0) se
esomentese (A;” Al . (A2~ Ag)=0.
Que condicéo adiciond deve ser stifeitaparaque setenhafy =1, ?

€592 806 400 6300u

Uma camera projetivatem matriz g- 480 360 200 26003 . Encontre:
g o0 0 1 40 g

0 centro Optico

anorma ao plano de projegéo

as coordenadas, naimagem, da projecéo ortogond do centro ptico.

0 ponto de fugadadirecéo (1, O, 0).

0 angulo entre as linhas e colunas de pixds

adigénciafoca em pixds.

0 &ngulo de visdo (vertica) de umaimagem com 640~ 480 pixds.

Conddereaimagem no arquivo sust odoBr asi | _BH. j pg. Oarquivo
ref . t xt contém as coordenadas no sisema de coordenadas do campo e em
pixdsde 12 pontos notévels do campo que l& gparecem, sendo os 10 primeiros
Stuados no plano do campo.

Obtenha o par de homografias entre os dois Sstemeas (Vocé pode usar afuncéo em
hormogr af i aSVD. nm).

Usando a homografia gpropriada, desenhe as linhas do campo sobr e aimagem.

Utilizando os mesmos dados do exercicio anterior:

Encontre uma camera projetiva correspondente a estes dados (use a funcéo em
caner aSvD. m).

Encontre 0s parametros intringicos e extringicos da cAmera obtida. Identifique o
centro de projegéo (vocé pode usar afuncéo cant act or . nj. Ceifique-sede
selecionar arotacéo e trandacdo corretas.

Compare 0 erro quadrético de projeco para os 10 pontos do campo com o eTo
queadrético obtido através da homografia do problemaanterior. O resultado € o

esperado?



