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Os arquivos de interesse para eta (e as demais listas) estéo no diretdrio
http://mwww.impa.br/~pcezar/cursos/visao/lab
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1. Considere atransformag30 projetiva dada pelamatrizhomogénea T=g -1 1
g -1 14

a) Encontre os pontos de fuga correspondentes as diregBes horizonta e vertica.

b) Encontre a equacdo dareta cujaimagem por T € aretaided.

c) Encontreaimagem por T daretaided.

d) Conddere o feixe das retas concorrentes no ponto (1,1). A imagem deste feixe
por T € um feixe de retas concorrentes ou pardeas?

e) Qud éaimagem por T do circulo deequacio x° + y? = 2?

2. A foto em http://www.impa.br/~pcezar/cursosvisao/lab/fotol.jpg foi obtida
cgpturando, através de uma camera, umaimagem de umatela de computador
produzida por um projetor. Tanto o projetor quanto a camera estéo desdinhados em
relacdo ao plano de projecdn. Desgamos corrigir aimagem datela, gplicando uma
transformacdo projetiva adequada.

a) Pode-sedfirmar que aimagem datea capturada pela cAmera € produzida por uma
transformacdo projetiva?

b) Encontre as coordenadas dos cantos datdla projetada. Usando o fato de que a
razéo de aspecto daimagem projetada é 4:3, encontre a transformacao projetiva
gue corresponde a tela capturada e a suainversa.

¢) Useafuncdo pwar p. mdo Matlab pararemover a distorcéo perspectiva da
imagem capturada.

3. SgaT umatransformacdo projetiva (néo degenerada) do plano.
a) Mosreque T éafim se e somente seaimagem daretaided € aretaided.
b) Suponhaque aimagem daretaided por T sgaaretarepresentada por

(a b, ¢). Mogtre que é afim a transformacao projetivadada por

c) Utilize estefato para gplicar uma transformacgo projetiva que faga com que a
fachada em http://Amww.impabr/~pcezar/cursos/visao/lab/foto2.jpg sgacorreta
do ponto de viga afim (locdize os pontos de fugas de duas retas pardeas para
encontrar atransformada da reta ided).

d) Naverdade, com ainformacéo adiciond de que os pontos de fuga correspondem a
retas ortogonai's, € possivel obter umafoto semelhante afoto origind. VVocé
saberia como fazer is0?




4. Encontre uma transformaczo projetivaem RP? que transforme o tronco de prisma
devértices(£1, £1, 1), (x1/2,£1/2, 1/2) no cubo de veértices (1, £1, 1),
(1, +1, 0). Sugestéo: use asimagens dos pontos de fuga das diregdes principas,
daorigem e de mais um ponto.



